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教材简介

一、编写理念

本书服务国家数字经济发展战略,聚焦数字文创产业，与时俱进，

及时修订，践行职业教育改革新要求，遵循人才培养规律、对接数字

文创产业高素质技能人才需求，以广告制作岗位核心能力培养为主线，

将数字文创产业的真实项目、数字工具、技术规范引入教材，参考平

面设计师、全媒体运营师资格证书和技能竞赛，艺技融通，以生为本，

注重培养学生职业综合素质和行动能力，强化教材育人功能，有机融

入课程思政，注重培养学生的职业精神、劳动精神和工匠精神。

二、内容设计

1.基于职业岗位标准开发教材内容

本书定位于文化艺术大类专业的广告制作人员，内容体现基础性

与选择性，深度和广度与岗位需求匹配，如在设计中将广告尺寸合理

性与结构稳定性等标准融入不同案例制作中，实现课程内容与职业标

准对接。此类相关规范性结合技能点渗透融合在每一章节中，亦符合

国家教学标准要求。

2.坚持典型够用原则选取教学项目

结合数字技术与文化创意，以“适度、够用”为原则设计文化

IP 与衍生品相关视觉设计案例，包括海报设计、包装设计等诸多领

域的设计场景。通过典型工作情境创设，将课程思政元素自然渗透至

数字创作全流程，有效提升学生综合职业素养。

3.基于读者认知规律编排教材结构

本书充分考虑读者的认知规律，按照“课堂案例－软件功能解析－课



堂练习－课后习题”的思路进行编排，通过课堂案例演练，使学生快

速掌握软件功能和设计思路；通过课堂练习和课后实战，拓展学生实

战能力。

三、样章展示
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